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1.YARISMANIN AMACI

Yarismanin amaci, katiimcilarin girisimcilik zihniyeti ve becerilerini
simule ederek,proje bazl calisma tecrubesi kazandirmak, teknoloji
odakl girisimcilik kalturunun gelismesine katkida bulunmak, yenilik¢i is
fikirlerinin ortaya ¢ikmasini tesvik etmek ve belirlenmis olan basliklar
konusunda yapllan projelerle ilgili konuda cocuklar,gencler ve
toplumda farkindaligr artirmaktir.

Yarisma, bir is sunumu yarismasi formatinda didzenlenir.

2. YARISMANIN KONUSU

Takimlarin proje hazirlayabilecekleri konular asagida listelenmigtir.

1.Robotik Teknolojileri

2.Yesil Girisimcilik

3.Mavi Girisimcilik

4.5aglik Bilimleri ve Teknolojisi

5.Yaziim MUhendisligi

6.Uzay Teknolojisi

7. Turizm Teknolojileri

8.Yapay Zeka Uygulamalari

3. YARISMAYA KIiMLER KATILABILIR?

a.Turkiye'den, Turk Cumhuriyetlerinden ve Yurtdisindan
o Anaokul Ogrencileri
o ilkokul Ogrencileri
 Ortaokul Ogrencileri
o Lise Ogrencileri
o Universite OJrencileri

Tum seviyelerde takimlar min. 3 max. 5 kisiden olusur. Mentor takim
sayisina dahil dedildir ve sunum yapamaz.

Yurtdisi katimcailari igin bilgilendirme
e Yabanci yarismacilar icin kullanilacak dil ingilizcedir.
e Jiri sunumlarinda ingilizce-Tiirkce ceviri yapilacaktir. Takimlarin
hazirliklarini bu duruma goére yapmalari gerekmektedir.




4. GIRISIMCILIK PROJELERI KATEGORILERINE KATILIMiCiN
GEREKEN ADIMLAR
1. Yarisma konularini ve sartnameyi inceleyin.

2.Hangi kategori veya kategorilerde proje yapacadiniza karar verin.
Birden fazla konuda yarisabilirsiniz.

3. Takiminizi olusturun ve her bir yarisma konusu i¢in Takim isminizi
belirleyin. Organizasyon takibi icin her yarisma takiminin essiz bir
ismi olmalidir. Cakisan takim isimleri olursa isim degisikligi talep
edilebilir.

4. TUm iletisimimiz mentdrler araciligiyla ylriyecektir. Onerimiz
butun durumlarda mentorleriniz ile iletisimde olmanizdir.

5.www.maestrobottr.com linki Uzerindeki Giris bolumunden
mentorlerimiz yarisma basvurularini gerceklestireceklerdir. Birden
fazla yarismaya katiliyorsaniz, [Gtfen her biriicin ayri ayri
basvuruyapiniz.

6.Bazi kategorilerde kontenjan olabilir. Mutlaka yarisma basvurusunu
son gune birakmamaya calisiniz

5. BASVURU iCIN SUNULMASI GEREKEN HAZIRLIKLAR

1.Proje Tanitim Videosu (istege bagli olarak Sosyal Medya Od(ilii icin
de degerlendirilecektir).
2.Proje Raporu

6. HAZIRLIK VE DEGERLENDIRME DETAYLARI

1.Proje TanitimVideosu:

Bu video hem ilk bagvuruda juriye on bilgilendirme yapilmasi icin hem
de “Sosyal Medya Odiiliine” aday olmak istedigini belirten takimlar icin
MaestRobot sosyal medya hesabi Uzerinden paylasiimak ve
kamuoyunun begenilerine sunulmak amaciyla hazirlanmalidir.

a. Projenizin gergeklestiriime surecine ait yapim asamalarini gosteren
ve projenizi tanitan bir videonun hazirlanmasi beklendigini bilmeniz
gerexir.

b. Projenizi en etkin sekildeanlatabileceginiz en uygun ortamda
cekimyapabilirsiniz.

c. Proje tanitim videosu proje@maestrobottr.com mail adresine we
transfer ile génderilecektir.



http://www.maestrobottr.com/
mailto:proje@maestrobottr.com

d. Videonuz Maestrobottr.com Youtube adresimizde yayinlanacaktir.
e. Videonuz max. 3 dakika sureli ve MP 4 formatinda olmalidrr.
f. Videonuzun baslangicinda min.olmasi gerekenler:

e MaestRobot logosu ve Okul/Kurum Adi

o Girisimcilik Yarismasi ve secilen konu basligi

e Takim adi

e Proje adiniz

o 2026
g. Bu videonun hazirlanmasi tum katiimci takimlar icin jurinin on
degerlendirme yapabilmesi icin zorunluluktur ancak tim takimlarin
Sosyal Medya Odiilii icin de basvurmalari kendi isteklerine baglidir.
h. “Sosyal Medya Odiilii” icin basvuruda bulunmus olmaniz veya
olmamaniz Girisimcilik kategorisi degerlendirmeniz icin bir kriter olarak
dederlendirilmez.
i. “Sosyal Medya Odiilii” kategorisine , bu édiil icin de degerlendiriimeyi
arzu ettigini kayrtsirasinda bildiren takimlarUtcretsiz olarakkatilabilirler
j. “ Sosyal Medya Odiili” diger yarisma kategorilerinden bagimsiz
olarak sadece MaestRobot resmi Youtube hesabi uzerinden
MaestRobot'un paylasacadi videolarinizin gercek kisiler tarafindan
alacagi begeni sayisi siralamasina gore verilecek bir oduldur.
k. En ¢cok begeni alan video belirlenirken bitun egitim kademeleri
kendi icerisinde degerlendirilecektir.
I. Tanitim videonuz en ¢ok begeni alma durumuna gore
degerlendirilecektir. Begeni sirasinda bot veya yaniltici uygulamalar
kullanan takimlar degerlendirmeye alinmayacaktir ve takimlari
Girisimcilik Yarismasindan diskalifiye olacaktir.
m. Maestrobot olarak videonuz yayinlandiktan sonra, takim uyeleri
videolarini Maestrobot hesabi uzerinden kopyalayarak
yayinlayabilirler.TUm sosyal medya paylasimlarinizda #maestrobot
hashtag ibaresini kullanmalisiniz.
n. Sosyal Medya Odiilii sonuclari Ulusal Yarisma déneminde
aciklanacaktir.

Video ve proje raporu yiikleme i¢in son tarih : Bolgelerin son kayit
tarihi




7. PROJE RAPORU

1.Max. 8 sayfayl gecmeyen bir proje raporu hazirlamaniz gerekir.

2. Time News Roman 12 punto proje raporunun formati Word olarak
hazirlanmasi gerekmektedir. proje@maestrobottr.com adresine
yuklemeyi yaparken PDF formatina donUsturtp yuklemeyi yapiniz.

3.Proje raporunu hazirlarken asagidaki yazan basliklara ve siralamaya
dikkat etmeniz gerekmektedir.
2026
MaestRobot logosu
Takim adi
Takim Gyelerinin adi
Proje adiniz
Proje Ozeti:

Projenin Amaci
Yenilikci ve Ozgiin Yonleri
Proje Ciktilar ve Ticari Beklentiler

Projenin Adi: Kisa ve projeyi ifade eden bir proje adi seciniz.

Projenin Amaci: Hangi sorunu ¢ozmek Uzere proje gerceklestirildigi
ve bu sorunla ilgili saglam temelli genel bir bilgi icermelidir.

Proje Ozeti: Projenin genel olarak tanitiminin yapildigi balimdiir. Max.
500 kelime den olugmalidir.

Projeyle ilgili konuda mevcut durum tespiti, konuyla ilgili verilerin
degerlendiriimesi, hangi problemi ¢cézmek Uzere yola ¢ikildigi,
problemin niteligi, hedeflenen sonucun ne oldugu ve yapilan
calismanin asamalarina yer verilmelidir.

Yenilikcilik ve Ozgiinliik: Ortaya konulan problemin ve gelistirilen
¢6zUm onerilerinin sira disi fikir ve uygulamalari icermesi
beklenmektedir.

Proje Ciktilari ve Ticari Beklentiler: Projenin gerceklestirime
surecinin etkin oldugunu gosteren yapim asamalarinin sunulmasi,
prototipin amaca uygunlugu, ¢alisabilirliginin desteklenmesi ve
ticarilestiriimesinde piyasa beklentilerinin belirtimesi gerekir. Piyasa
arastirmasi mutlaka yapiniz.

Projeler icin prototip hazirlanmis olmasi zorunluluktur.
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8. JURi DEGERLENDIRMELERI
1.JUri degerlendirmesi yarisma sirasinda 2 etap olarak yapilacaktir.

Takimlarin yerinde degerlendirilmesi ve juri odasinda yapilan
sunum seklinde..

2.Girisimcilik takim masalarina yerlesmis olan takimlar kategori konu
basliklarina gore 2 ser kisilik juri Gyelerine serbest ortamda sunum
yapacaklardir.

3.Sunum odasinda Juri dnunde sunum her takim icin Max. 5 dk
sUrecektir. Jurinin soru cevap bolimu icin de 5 dk stre hakki
taninacaktir. Sunum ve soru-cevap bolumuyle toplam 10 dk. da juri
sunumu bolumu tamamlanacaktir. Zaman tutularak her takim igin
sure 10 dk olarak sabitlenecektir.

4.Juri degerlendirme asamasinda gerek goérdugu takimlar tekrar
sunuma ¢agirabilir.

5.Hazirlamis oldugunuz proje raporunuzu baz alarak yapacaginiz juri
sunumunuz 100 Puan Uzerinden Degerlendirilecektir.
Yapacadiniz sunumun,
Projenin amaci
Problemin niteligi
Yenilikcilik ve 6zgunltk
Projenin gerceklestiriimesi streciyle ilgili asamalar
Hedeflenen ve gerceklesen sonuclar
Gorev dagihimi
Destek alinan kisi ve kurumlar
Yararlanilan yazilim ve donanim bilgileri
Proje ciktilari ve ticari beklentiler
Konuyla ilgili gelecek 6nerileri ve tavsiyeleri, icermesi
beklenmektedir.

Juri tarafindan, sunum suresininetkin kullanimi,sunumun etkililigi ve
tUm takim Uyelerinin konuya hakimiyeti ve katkisi da
dederlendirilecektir.

Takimlara juri tarafindan gelisimlerine katki yapmak amaciyla geri
bildirim verilecektir.




9. JURI

1.Jurimiz ilgili alandaki lise ve Universite hocalari ve sektor
yetkililerinden olusmustur.

2.JUuri min 3 max 5 kisiden olusur.

3.Yarisan takimla herhangi bir baglantisi olan juri Uyesi, o juride gorev
yapamaz.

4.Juride Robotex International yetkilisi Gozetmen olarak goérev
alabilir.

10.ETIK
1.Sosyal medya paylasimlarinda (Bot Begeniler) gercek kisilere ait
olmayan begeni iceren videolarin takimlari Girisimcilik
Yarismasi'ndan yarisma disi kalirlar.

2.Sunum yapacak olan takimlarla herhangi bir baglantisi olan kisiler
jari Gyeligi yapamazlar.

3.Proje 6grenci tarafindan yapilmali, makul dizeyin Gzerinde mentor
destegdi alinmamali, kullanilan bilgi kaynaklari, destek veren kurum
ve kisiler belirtiimelidir.

4. JUri, kicUk yas kategorisindeki bir takimin is fikrini kendisinin
olusturup olusturmadigi konusunda suphe duyarsa (6rnegin, juri,
ogretmen veya ebeveynin fikri gelistirdigini dusunurse), takimdan
fikirleri hakkinda ek aciklama yapmalarini isteyebilir. EGer takimin,
baska bir kisi tarafindan saglananbir fikirle yaristigiortaya cikarsa,
hakem takimi diskalifiye edebilir.

5.Halk saghgi ve guvenligi, kisilik haklarina aykirndurumlar iceren
projelerher asamada yarisma disi birakilabilirler.

6.1s Sagligi ve glivenligi konusu ve patent haklari yarismacilarin kendi
sorumlulugundadir.

7.Fikri Mulkiyet : Katiimcilar, sunduklarti is fikirlerinin fikri mulkiyet
haklarinin kendilerine ait oldugunu taahhut ederler.Yarisma
sUresince tum katilimcilarin fikirleri gizli tutulacaktir.

e Yararlanilan diger kisilere ait kaynaklar belirtiimelidir.

e Yarisma organizatorleri sartnamede degisiklik yapma veya madde
iptali hakkina sahiptir.

e Yarismaya katilim saglayan herkes sartname maddelerini kabul
etmis sayilacaktir.




1. JURIi DEGERLENDIRME RUBRIK KRITERLERI

1.Proje konusu,amaci,sec¢imi
2.Yenilikgilik

3.Is Modeli

4. Teknoloji cozumleri
5.Uygulanabilirlik

6.Pazar potansiyeli
7.SUurdurulebilirlik

8.Sunum becerileri

9. Takim dinamigi

19 A+
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