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1.Girig
Robot Ligi 2026
Turkiye'de Robot Ligi yarismasinda yarismaya katilan takimlar serbest
tarzdabelirlemis olduklari konu bagliklarina uygun olan projelerle
yarisacaktir.
Robotex International 2026 Estonya icin yarismaya katilmaya hak
kazanan takimlardan , Haziran 2026'te aciklanacak olan Robot Ligi
yarisma temasina gore bir proje hazirlamasi beklenecektir.
Secilecek konu basliklari fikir vermek Gzere 6rnek olarak gosterilen
asagidaki konu basliklari veya istenilen farkli konular olabilir.

1.Makinalari Ureten Makinalar

2.Gelecegin Robotlari

3.Uzay Teknolojileri

4.Birbiriyle konusan makinalar

5.Kendi kendine Ureten fabrikalar

6.Surdcusuz ¢alisan araclar

Robot Ligi yarismasi, okul dncesi ve ilkokul 6grencileriicin strekli
gelisen robotik dlinyasina adim atmalari icin bir firsattir.

Robotex'teki diger yarismalardan farkli olarak, Robot Ligi'nde hiz ve
gUg¢ zaferi belirleyen faktorler degildir.

Her takimin katilimi bir zafer olarak degerlendirilir.

Anaokullari, ilkokullar ve tum ailelerin, robotik dinyasina adim atmak
isteyen kucuklerimizi desteklemelerini bekliyoruz.

e Minimum 3, max 5,12 yas alti dgrenciden olusan takimlar kayit
yapabilir.




2. Yarisma Projesi ve Robot
1. Yarisma projesi, takimin fikrinin bir prototipi olan ve boyutlari 0,4 x

0,4 x 1 m (Geniglik, Uzunluk, YUkseklik) olan kendi tasarimlariyla
olusturulmus bir zemin veya ortamdir. Proje, robotla birlikte
tasinabilir olmali ve yarisma alanindaki 0,4 m x 1 m boyutundaki bir
masaya sigmalidir.

2.Proje, dogal malzemeler veya 3D baskili parcalar da dahil olmak
uzere cesitli malzemelerden yapilabilir.

3.Proje en az U¢ aktivite ve/veya sahne gerceklestiren en az bir
programlanmis robot icermelidir. Tercihen, bu aktiviteler takimin
yarisma icin sectigi fikirle uyumlu olmalidir. Ornedin, bir zemin
uzerindeki robot nokta A'dan nokta B'ye hareket edebilir (birinci
aktivite), dans edebilir (ikinci aktivite), bir seyler sdyleyebilir
(Ucuncu aktivite) vb.

4.Yarisma, 12 yasina kadar olan ¢ocuklara uygun cesitli
programlanabilir robotlara aciktir. Ornekler: LEGO WeDo, Bee-Bot,
Blue-Bot, Codey Rocky, InO-Bot, Pro-Bot, Ozobot, Edison,
Sphero, Strawbees Quirkbot, Dash, Dot, mBot, Engino ERP Mini ve
benzer seviyede ve karmasiklikta diger robotlar.

3. Takim

1. Takim, 12 yas veya altindaki U¢ ila bes cocuk ve bir yetiskin
mentordan olusur.

2.Mentor, bir 6gretmen, grup lideri veya ebeveyn olabilir.

3. Takimlarin kalabalik icinde fark edilebilmeleriicin benzer kiyafetler
giymeleri énerilir.

4.Takim, yarismaya getirdikleri kisisel egyalarin, yarisma girislerinin ve
robotun guavenliginden sorumludur.

4.Yarisma
* Yarisma oncesinde takim kayitlari kontrol edilecektir.
» Kayit, Maestrobot tarafindan belirlenen son tarihe kadar
tamamlanmalidir.




e Yarismanin temasi "Serbest” olarak belirlenmigtir.
o Takimdaki ¢cocuklarin projelerini sunmak icin bes dakikalari (5 dk)
olacak ve sunlariicermelidir:
a. Projenin hikayesinin ve robotun/robotik sistemin
gerceklestirdigi aktivitelerin tanitimu.
b. Robotik sistemin calismasiicin gerekliolan programlama
kodununveya algoritmanin tanitimi.
c. Takim uyelerinin ve gorevlerinin tanitimi.
e Robot sunumunda, robotik sistem yarisma zemininde kalmalidir.
» Projede yer alan robotik sistemde sikisma olursa, elle robotu veya
proje alani elemanlarini kaldirarak yardim edebilirsiniz.

5. Geri Bildirim
Yarisma takimlarina geri bildirim, Robot Ligi Kategori liderleri ve juri
Uyeleri tarafindan saglanacaktir. Bu gorevliler, takimlari ziyaret ederek
calismalari hakkinda geri bildirim verecek ve gerekirse ¢ocuklardan
aciklama isteyeceklerdir. Geri bildirim saglanirken acagidaki unsurlar
dikkate alinacaktir:

e Fikir - Parlak bir fikir ve yaraticilik;

e Uygulama - Yarisma zemininin/ortaminin veya prototipin
bltunltgu ve hareket/sahne (robotun hareketliligi, detaylar ve
dusunulmusluk);

Program - Tercihen robot, 6nceden programlanmis bir kod ya da
algoritma ile degil, 6zgun bir kodlama kullanarak programlanmis
olmalidir (érnegin, barkod tarama gibi dnceden programlanmis
yontemler kullaniimamalidir);
Takim Calismasi - Gorevlerin paylasiimasi, tum Uyelerin dahil
edilmesi ve sunum.
Takimlara ayni gun i¢inde geri bildirim ve odulleri verilecektir.
Odiillendirmeler geri bildirim basliklarina uygun olarak belirlenecektir.
Juri Gyeleri, tim cocuklarin iyi ve olumlubir deneyim yasamasini
onemserler.
Yarisma sirasinda ortaya cikabilecek herhangibir soru veya sorun,
Kategori Liderleri ve JUri tarafindan ¢ozulecektir.
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